4.11.2 Arama Arayuzi

Ana menlde-> Ara veya 6nizleme arabiriminde sad fare tusunu basip arama 06gesini segin,
asagidaki arayiize gidebilirsiniz. Bkz. Sekil 4-79.
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Sekil 4-79

Daha fazla bilgi igin lltfen asagidaki sayfaya bakiniz.

SN isim islev
iste aranan resmi veya dosyayi goriintiilemek igin.

1 Gorintl i Destek 1/4/9/16-pencere ¢alma. (Uriin kanali miktarina baghdir).

penceresi
® Burada, resmi veya kayitli dosyayl aramay! segebilirsiniz.
® Okuma-yazma HDD'sini, gevresel aygittan veya yedek HDD'den oynatmay!
secebilirsiniz.
® Cevresel aygittan oynamayi se¢gmeden once lGtfen ilgili gevrebirim aygitini
baglayin. Cevresel aygitin kok dizininin tim kayit dosyalarini
o gorintileyebilirsiniz. Gézat digmesini tiklayin; oynatmak istediginiz dosyayi

2 Arama Tipi segebilirsiniz.
® Onemli
Yedeklilik HDD, resim yedekleme islevini desteklemez, ancak resim oynatma
islevini desteklemektedir. Yedek HDD'de resim varsa Yedek HDD'den
oynatmay! segebilirsiniz.




) Mavi vurgulanan tarih, resim veya dosya oldugu anlamina gelir. Aksi takdirde
resim veya dosya yok.

Takvim ° Herhangi bir ¢calma modunda, gérmek istediginiz tarihi tiklatin, zaman
cubugunda ilgili kayit dosyasi izini gérebilirsiniz.
® Oynatma modu: 1/4/9/16. (Farkli serilere gore degisebilir.)
1 pencereli oynatma modunda: 1-X kanallari secgebilirsiniz (X, trin kanalinin
miktarina baglidir).
4-pencere oynatma modunda: gereksiniminize gore 4 kanal segebilirsiniz.
Oynatma | g pencereli oynatma modunda, 1-8, 9-16 ve diger kanallar arasinda gegis
modu Ve  yanabilirsiniz.
Ig:gf:e 16—pe_n_ce_re_z oynatma modunda, 1-16, 17-32 ve diger kanallar arasinda gegis
boimesi. yapabilirsiniz.
Oynatma modunu veya kanal segenegini degistirdiginiz zaman ¢ubugu degisir.
Kart Kart numarasi arama arabirimi asagida gosterilmistir. Burada kart numarasi / alan
numarasi | kurulum gubugunu goérintileyebilirsiniz. Gelismis aramayi uygulayabilirsiniz. Gegerli
arama seri Urdn bu islevi destekler.
1 kanalli oynatma modundayken arama yapabilirsiniz. Tiklayin, sistem tim insan
Yiiz listesi | Yuzlerini filtreleyebilir ve insan ylzu listesi olusturabilir. Dosyayi ¢ift tiklayin; sistemi
karsilik gelen insan yuzinin kaydini veya goruntlisunu galmaya baglar.
isaretle dosya listesi arayiiziine gitmek icin tiklayin. Gegerli kanalin tim isaret
Dosya | pilgilerini zamana gére gériintiileyebilirsiniz. Ayrintili bilgi igin litfen bélim 4.11.2.3'e
!lstesml bakin.
isaretle
digmesi
Latfen bu simgenin yalnizca marka islevini destekledigini unutmayin.
® Cift tiklayin, mevcut giinlin resim / kayit dosyasi listesini gorintileyebilirsiniz.
® Dosya listesi, kayit dosyasinin ilk kanalini gértntilemek igindir.
® Sistem, bir seferde maksimum 128 dosya goérintuleyebilir. Dosyayi
goruntilemek icin O ve | 0 veya fareyi kullanin. Bir 6ge secin ve fare cift
tiklayin veya ¢almak igin ENTER digmesine tiklayin.
® Dogru aramaya baslamak icin asadidaki araylzde sureyi girebilirsiniz.
Dosya ® Dosya turl: R-normal kayit; A-harici alarm kaydi; M-Motion algilama kaydi.
Iistgsi ® Kilit dosyasi. Kilittemek istediginiz dosyayi tiklayin ve kilittemek igin diigmeyi
gecis tiklayin.
digmesi

® Kilitli dosyaniz Gzerine yazilmaz.
® Kilitli dosyayi ara: Kilitli dosyay1 goérintilemek igin digmeyi tiklayin.




Oynatma
kontrol
paneli.

>/

Oynat durdur
Oynatmaya baslamak igin tg¢ yol vardir.
Oynat digmesi
Zaman gubugunun gecerli periyodunu gift tiklayin.
Dosya listesindeki 6geye cift tiklayin.

Yavas ¢calma modunda, oynat / duraklat arasinda gegis yapmak igin onu
tiklayin.

Durdur

Geriye dogru oynamak

Normal galma modunda digmeyi sol tiklarsaniz, dosya geri oynatmaya
baslar. Gegerli oyunu duraklatmak igin tekrar tiklayin.

Geri oynatim modunda, normal oyuna geri ddnmek igin » / click digmesini
tiklayin.

| @
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Oynatma modunda bir sonraki veya bir 6nceki bolimi oynatmak igin
simgesini tiklayin. Ayni kanaldan dosyalari izlerken surekli olarak
tiklayabilirsiniz. Normal ¢galma modunda, gecerli oyunu duraklattiginizda,
gerceve teker teker oynatmaya baglamak icin (| ve |0 dugmesini
tiklayabilirsiniz.

Cergeveye gore oynatma modunda, normal oynatimi geri ylklemek igin »
/ click dugmesini tiklayin.

Yavas oyun

Oynatma modunda, yavas oynatma 1, yavas oynatma 2 ve benzeri gibi
cesitli yavas oynatma modlarini gergeklestirmek igin oynatma modunda
simgesini tiklayin.

»

Hizli ileri

Calma modunda hizli galma 1, hizli oynamak 2 ve benzeri gibi gesitli hizli
c¢alma modlarini gergeklestirmek icin tiklayin.

Not: Gergek oynatma hizi, yazilim strimd ile iligkilidir.

Akill arama

B Calma ses seviyesi

Tam ekran modunda anlik gérinti digmesini tiklatin, sistem 1 fotograf
ceker.

Sistem, 6zel fotograf resmi kaydedilmis yolunu destekler. Litfen énce
cevresel cihazi baglayin, tam ekran modunda snap digmesine tiklayin,
yolu segebilir veya olusturabilirsiniz. Baslat digmesine tiklayin, anlik
g6rinti belirtilen yola kaydedilebilir.

isaretle digmesi.

Bu fonksiyonun yalnizca bazi seri trlnler igin oldugunu unutmayin.
Oynatma denetim bdimesinde bir isaret digmesinin oldugundan emin olun.

Ayrintili bilgi igin bolim 4.11.2.3'e bakabilirsiniz.




1 kanalli oynatma modunda, video uzerindeki IVS kural bilgilerini
goruntilemek / devre disi birakmak igin tiklayin.
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Zaman
cubugu

® Gegerli arama dlgutlerinde kayit tlrGnu ve tarihini gértntilemektir.

® 4-pencere oynatma modunda, karsilik gelen dért zaman ¢ubugdu vardir. Diger|
c¢alma modunda, yalnizca bir zaman gubugu vardir.

® Zaman gubugundaki renk bélgesinin bir noktasini tiklamak igin fareyi kullanin,
sistem ¢almaya baglar.

® Yapilandirma ayarini yaparken zaman ¢ubugu saat 0'dan bagliyor. Zaman
gubugu, dosyayi oynatirken gegerli oynatma suresinin perdesi yakinlastirir.

Yesil renk, normal kayit dosyasi i¢in kullanilir. Kirmizi renk, harici alarm kaydi
dosyasi anlamina gelir. Hareket algilama kayit dosyasi i¢gin sari renkli standlar.
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Zaman
cubugu
birim

e Segenek asagidakileri igerir:[Qzﬁ"l\ th']\ Qm'];ﬁ@““‘ﬂ, . Birim ne

kadar kiguk olursa, yakinlastirma orani o kadar yuksek olur. Kaydi oynatmak icin
zaman ¢ubugundaki saati dogru olarak ayarlayabilirsiniz.

Yapilandirma ayarini yaparken zaman ¢ubugu saat 0'dan basliyor. Zaman ¢ubugu,
oynatilirken gecerli oynatma suresinin perdesi yakinlastirir
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Yedek

® Dosya listesinden yedeklemek istediginiz dosyalari / dosyalari segin.
Listeden kontrol edebilirsiniz. Daha sonra yedekleme digmesine tiklayin,
simdi yedekleme menuistini gorebilirsiniz. Sistem, 6zellestiriimis yol
ayarini desteklemektedir. Yeni klasor sectikten veya yeni klasor
olusturduktan sonra, yedekleme islemine baglamak igin Baglat digmesine
tiklayin. Kayit dosyalari belirtilen klasérde saklanir.

® Dosyayi tekrar kontrol edin, mevcut segimi iptal edebilirsiniz. System
max, bir kanaldan 32 dosya goéruntilemek igin desteklenir.

® Kayit dosyasina klibi taktiktan sonra, Yedekle digmesini tiklayarak
kaydedebilirsiniz.

Bir aygit igin, islem sirasinda bir yedekleme varsa, yeni bir yedekleme
islemi baslatamazsiniz.
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Clip

It is to edit the file.
® Litfen tiklayin ' dizenlemek istediginiz dosyayi oynatmak igin.

® Zaman gubugunda klibin baglama saatini secin ve ardindan Tiklayin

klibi baglatmak igin.

® Zaman gubugunda klibi durdurma zamanini segin ve ardindan
tiklayin klibi durdurmak igin .

® Tiklayin g] sistemi kaydetmek i¢in dosya yedekleme diyalog
kutusunu acgar.

® Litfen aklinizda bulundurun:
® Kiip fonksiyonu bir kanal modu / ¢oklu kanal modu igindir.
® System max, 1024 dosya yedeklemeyi ayni anda destekler.

® Dosya listesinde herhangi bir dosya isaretlenmisse, klip islemini
yuriitemezsiniz.
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Kayt tipi

Herhangi bir galma modunda, arama tlranu degistirdikten sonra zaman
cubugu degisir.

Diger islevler
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Akilli Arama

® Sistem calinirken akilli aramaya baslamak igin pencereden bir bolge
segebilirsiniz. Oyuna baslamak icin hareket algilama digmesine tiklayin.
® Hareket algilama oyunu basladiktan sonra, digmeyi tekrar
tiklattiginizda, mevcut hareket algilama dosyasi oynatimi
sonlandirilacaktir.
® Varsayilan olarak hareket algilama bolgesi yoktur.
® Dosya listesinde baska bir dosyayi oynatmayi segerseniz, sistem
diger dosyalarin oynatimini algilarlar.
® Hareket algilama oynatma islemi sirasinda, zaman gubugunu
degdistirme, geri oynatmaya baslama veya gergeve oynatma ile kare gibi
islemleri uygulayamazsiniz.

®  Ayrintili islem igin Bélim 4.11.2.1 Akilll Arama'ya bakin.
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Icin diger kanal
senkronizasyonu
gegisi

Dosyayi oynatirken, sayi digmesini tiklatin, sistem ¢almak icin ilgili kanalin ayni
periyoduna gegebilir.




Sistem tam ekran oynatma modundayken, ekranda fareyi sol tiklayin. Bir
Dijital bolimi segmek igin fareyi ekranin igine sirikleyin ve ardindan dijital

17 yakinlagtirma yakinlastirmayi gerceklestirmek igin fareyi sol tiklayin. Cikmak icin sag fare
tugsunu tiklayabilirsiniz.
Oynatma
sirasinda Dosya ¢alma islemi sirasinda, acllir listeden diger kanala gegebilir veya fareyi
18 manuel olarak | hareket ettirebilirsiniz.
kanal degistirme | Akilli arama isleminde herhangi bir kayit dosyasi veya sistem yoksa, bu islev
bostur.
Not:

Buradaki tiim iglemler (¢alma hizi, kanal, zaman ve ilerleme gibi) donanim siiriimii ile
iliskisi vardir. Bazi serilerdeki NVR'lar bazi iglevleri veya oynatma hizlarini desteklemez.

4.11.2.1 Akill Arama

Birden ¢ok kanal oynatma modunda, bir kanala ¢ift tiklayin ve ardindan diigmesine tiklayin,
sistem akilli aramaya baglar. Sistem, 396 (22 * 18 PAL) ve 330 (22 * 15 NTSC) bolge
desteklemektedir. Akilli arama bolgelerini segmek igin Iitfen sol fare tusunu tiklayin. Bkz.
Sekil 4-80

Sekil 4-80

Simgesini tiklayin, akilli arama oynatimina gidebilirsiniz. Tekrar tikladiginizda, sistem akilli arama
oynatmayi durdurur.

Onemli
Sistem, tam ekran modu sirasinda hareket algilama bolgesi ayarini desteklemez.

Bir kanalli akilli arama uyguladiginizda, ¢oklu kanal galma islemi sirasinda sistem dinlenme
kanallarinin calinmasini durdurur.



4.11.2.2 Zamana gore dogru oynatma
Bir glin icindeki kayitlari segin, listeyi tiklayin, dosya listesi arabirimine gidebilirsiniz. Kayitlari
zamana gore aramak igin sag Ust kdsede zaman girebilirsiniz. Sekil 4-81'in sol tarafindaki
gérintiye bakin. Ornegin, giris
Saat 11: 00.00 ve ardindan Ara digmesini tiklarsaniz, 11: 00.00'dan sonra tim kayit dosyalarini
gorebilirsiniz (Kayitlar gecerli saati icerir.). Sekil 4-81'teki sagdaki goriintiye bakin Oynatmak igin
bir dosya adina cift tiklayin.

Not

Dosyalari aradiktan sonra, ilk kez Oyna'ya tikladiktan sonra sistem dogru oynatmayi
uygular.

Sistem, resim i¢in dogru oynatimi desteklemez.

Sistem, senkronizasyon ¢alma ve senkron olmayan ¢almayi destekler.
Senkronizasyon ¢alma tiim kanallar destekler ve senkron olmayan kayittan yiiriitme,
yalnizca gecerli segme kanalinin dogru bigimde yiiriitiilmesini destekler.

|11 09 : 00

Name _ lLock ’

11:09:09 R
13:30:44 R
13:34:00 R
13:39:11 R
15:00:00 R

Name
10:54:47 R

11:09:09 R
13:30:44 R
13:34:00 R
13:39:11 R

Sekil 4-81

4.11.2.3 Mark Playback
® Liitfen satin aldiginiz cihazin bu islevi desteklediginden emin olun. Bu iglevi yalnizca
Arama arabiriminde isaret galma simgesini goriiyorsaniz kullanabilirsiniz (Sekil 4-79).
® Kayit calarken, 6nemli bilgileri buldugunuzda kaydi isaretleyebilirsiniz. Galma
isleminden sonra, karsilik gelen kaydi aramak ve daha sonra ¢almak igin zamani veya

isaretli anahtar kelimeleri kullanabilirsiniz. Onemli video bilgilerini elde etmek sizin igin
c¢ok kolaydir.

Sistem calinirken, Isaretle diigmesini t|kIat|r£“‘u"

Add Mark

Mark Time (2013-09-27 10:01:08 )

Mark Name ( )
o)




Sekil 4-82

Oynatma igareti

1 pencereli oynatma modu sirasinda Sekil 4-79'daki dosya listesini isaretle digmesini tiklatin,
dosya listesi arabirimini isaretlemek lzere gidebilirsiniz. Bir isaret dosyasina cift tiklayin,
isaretleme saatinden oynatmaya baslayabilirsiniz.

isaret zamanindan énce oynatma

Burada, isaretleme suresinin 6nceki N saniyelerinden itibaren ¢almaya baslayacak sekilde
ayarlayabilirsiniz.

Not

Boyle bir kayit dosyasi varsa, genellikle sistem 6nceki N saniyelik kayitlari oynatabilir.
Aksi takdirde, sistem kayit tiirii gibi 6nceki X saniyelerden itibaren oynatir.

® Mark Yonetme
Arama arabirimindeki isaret yoneticisi dugmesini tiklayin (Sekil 4-79); Mark'a gidebilirsin

Yonetici araylzi. Bkz. Sekil 4-83. Sistem varsayilan olarak gegerli kanalin tim kayit isareti
bilgilerini yonetebilir.

Gecerli kanalin tm igaret bilgilerini zamana goére goruntuleyebilirsiniz.

Marks Manager

J13-09-27 (00 00! 00

Sekil 4-83

Degistir

Bir isaret bilgi 6gesine cift tiklayin, sistemin isaret bilgilerini degistirmeniz igin bir diyalog kutusu
actigini gérebilirsiniz. isaret adini yalnizca burada degistirebilirsiniz.

Sil



Burada, silmek istediginiz isaret bilgi maddesini kontrol edebilir ve ardindan Sil digmesini
tiklatarak bir isareti gikarabilirsiniz. .

Not

Mark yonetim arayiiziine gittikten sonra, sistemin oynatmayi duraklatmasi gerekiyor.
Sistem, mark yonetim arayiiziinden ¢iktiktan sonra ¢almaya devam eder.

Oynatmak istediginiz isaret dosyasi kaldirildiysa, sistem listedeki ilk dosyadan oynatmaya
baslar.

4.11.3 Resim Calma

a) Ana menu-> Ara‘'dan veya onizleme arabiriminde farenin sag tusuna
tiklayin, Sekil 4-79'a gidebilirsiniz.

b) Sag ust bolmede, resmi se¢mek icin kutuyu isaretleyebilir ve

ardindan oynatma arahigini segebilirsiniz.

c) Goriintulemek istediginiz resmi se¢gmek igin lutfen boliim 4.11.2'ye bakin.



